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GAME OVER: 





LIITY FI HUIPPUTEAMIIN 




















a ATT aa aan 


Mika Häkkinen, suomalainen formula | = ("= 
1 -huippukuljettaja, on palkattu 
Scalextric teamin ykköskuljettajaksi. 
Liity sinäkin Mika Häkkisen talli 
kaveriksi Scalextric -huipputeamiin. 
Kierrä Mikan mukana koko 

formula ]1 sirkus. Aja harjoitusajot, 
taistele paalupaikoista ja voita 

FI maailmanmestaruus. 






Scalextric autoradalla tunnet aidon 
ajonautinnon. Räjähtävän lähdön, 
huimat nopeudet ja mahtavan pidon 
rataan. 








Scalextric rataosista voit rakentaa 
kaikki F1-sarjan radat ja olla mukana 
jokaisessa osakilpailussa. 


D jo 
RTTTITIN 
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PS. Muista Mika Häkkisen neuvo: 
" Vain tehokkaalla päivittäisellä 
harjoittelulla voidaan tulla mestariksi". 










a VLLKKAAKKKAKKKKILLL! 


Maahantuoja: Funente oy, Särkiniementie 5, 00210 Helsinki, Puh. 90-670455 


NINTENDO-LEHTI 
2/93 


OSOITTEITA JA 
PUHELINNUMEROITA 


Käytä seuraavaa osoitet- 
ta, kun kirjoitat meille tän- 
ne toimitukseen: Funente 
Oy, Särkiniementie 5C 00210 
HELSINKI. Lähetä mieluum- 
min kortteja kuin kirjeitä. 
Muista merkitä selvästi mil- 
le lehden palstalle sinulla 
on asiaa! Älä myöskään 
unohda liittää korttiin omaa 
nimeäsi ja osoitettasi. Meil- 
lä täällä toimituksessa ei ole 
mahdollisuutta vastata ky- 
symyksiinne puhelimitse, 
mutta voit soittaa seuraa- 
viin numeroihin: 


Nintendo-klubi; 

Petteri, Micke, Karimja Alek 
päivystävät ja vastaavat 
kysymyksiisi kesällä tiistaisin, 
keskiviikkoisin, torstaisin ja 
perjantaisin klo 12.00-19.30 
ja lauantaisin ja sunnuntai- 
sin klo 12.00-18.00. Klubin 
puhelinnumero on 90-670 
544, Klubin uusi Nintendo- 
mestari on Alek Kaseva. 


Lehtitilaukset: 
Kustannus Oy Semic 
puh. 931-141 900 


Nintendo-express: 
Mega-Nage 


Trafiikki: 
Rlikka Syvähuoko 


Osoitteiston lähde: 
Funente Promotion Oy 


Nintendo-asiantuntijat: 
Petteri Saarva 

Mikael Ekroos 

Kieku Salo 

Markus Selin 


NINTENDO-lehti. Julkaisija: 
Kustannus Oy Semic,PL317, 
33101 Tampere. Tilaajapal- 
velu puh. (931) 141900. Vas- 
taava toimittaja Jukka Tor- 
vinen. Toimittaja ja suomen- 
taja Anssi Alanen. 1 ja 
1993 Nintendo. All Rights Re- 
served. Underlicense to Kus- 
tannus Oy Semic. Painopaik- 
ka: Algraphics Oy/Tampe- 
reen Arpatehdas, Tampe- 
re, 1993. Tilaushintaan sisältyy 
16-sivuinen Power Player- 
liite, Joka toimitetaan vain 
tilaajille. Kustannus Oy Se- 
micin asiakasrekisteriä voi- 
daan käyttää ja luovuttaa 
suoramarkkinointitarkoituk- 
siin. ISSN 0788-2742 


HYVÄ LUKIJA, 


Viimein on tullut aika perehtyä kunnolla uusiin japanilaisiin Nin- 
tendo-sarjakuviin. Tässä numerossa on kahdeksan sivun esittely- 
jakso Super Mariosta ja ensi numerossa tulee ensimmäinen jakso 
Linkin seikkailuista. Super Mario Bros. on juoneltaan ihan uutta 
asiaa, mutta Linkin seikkailu pohjautuu SuperNESin peliin Zelda IlI 
-A Link to the Past. Kirjoittakaa ihmeessä, vaikka Box Marioon, 


mitä pidätte uusista sarjoista. 


Lopputalven ja kevään uutuuspeleistä ei ole vielä tätä kirjoitetta- 
essa tarkkaa tietoa. Niinpä emme julkaise listaa uutuuksista tässä 
numerossa. Mutta PP-tilaajaliitteen esittelyistä kaikkitulevat alku- 
vuoden aikana Suomeenkin. Muista kevään julkaisuista lisää 


tietoja ensi numerossa. 


Ja kirjayllätyksiäkin on luvassa tämän vuoden aikana... 


Parhain terveisin, 
Toimituksen väki 





SISÄLLYSLUETTELO 2/93 
Helmikuun Nintendo-lehtitarjoaa: 
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4 Klubi-uutiset ja 
* kirjeenvaihto 


5, KOLIKKOPELIT 


6 NEWS ympäri 
» videopelimaailmaa 


8. MARIO MANIA 


seikkailut jatkuvat 


10. KÄRKILISTAT 


1 1 UUSISARJAKUVA: 
-» Super Mario World 


19. 


- s 


Game Boy -peli: 
DR FRANKEN 


(). Box MARIO 


22. TIPS & IRICKS 
2 Special: 
+ MANIAC MANSION 
Specjal: 
20. e 


28. PRO'S CORNER 
20 ENNAKKOSILMÄYS 


39 GAME OVER 
* Zeldalll selvitetty! 


KILPAILU 
35. Zeldalll 


34. Ensi numerossa 


Klalbc- 
aatiset 


Terve jäsenet! 

Nintendon SM-kilpailut saatiin sit- 
ten ratkottua. Marraskuun alussa 
käytiinjännittävä loppukilpailu, jossa 
voittajaksi selviytyi Jukka-Pekka 
Kohtala Kempeleestä. Toiseksi tuli 
Jukka-Pekan finaalivastustaja Mikko 
Fagerlund Mikkelistä. Semifinaaliin 
asti pääsivät myös Thomas Wahl- 
roosja Jarno Laasala. Onnea vielä 
jälkikäteen näille huippupelaajille 
ja tsemppiä Jukka-Pekalle PM-ki- 
soihin! 

Mahtaisa Super Nintendo kul- 
kee huipusta huippuun. Sellaiset 
huippu-uutuudet kuin Turtlesin Time, 
UN Sguadron ja Mario Paint saivat 
alkuvuodesta jatkoa erinomaisis- 
tavauhtipeleistä. Etenkin Super Pro- 
botector on todella näyttävä ac- 
tion-peli ja Super Mario Kart pitää 
erilaisen kyydin päällä. Paljon uut- 
ta ja jännittävää on tänä vuonna 
tiedossa,mutta tarkat julkaisut pää- 
tetään kuulemma vasta kun joulu- 
myynti on saatu setvittyä. 

Sama tilanne on myös GB- ja 
NES-pelien kohdalla, mutta Cas- 
tlevania-, Mega Man, Batman- ja 
Mikki Hiirl-uutuuksista riittää varmasti 
vielä hupia, kun odotellaan alku- 
vuoden uutuuksien tietoja. Varmoja 
huipputulokkaita ovat Battletoads 
ja Mario & Yoshi (NES ja GB) ja 
Super Mario Land 2. 

Jalentosimulaatioiden ystävillä 
tulee mannaa melkein taivaan täy- 
deltä. UN Saguadron, Blazing Skies, 
Pilotwings, Wings 2 (SNES), F-15 Stri- 
ke Eagle (NES)... Näissä riittää sau- 
vanvääntämistä! 

Terveisin 
Klublmestarit 



































































Lähetäkirjeenvaihtoilmoitukset 
seuraavalla osoitteella 
Kirjeenvaihtopalsta 
Nintendo-lehti 
Särkiniementie SC 

00210 HELSINKI 










Heikaikki! 

Tahtoisin: kirjeenvaihtoon. 8- 
10 vuotiaiden kanssa; Hartas- 
fan muskikinkuuntelua ja vä- 
hän ratsastusta; Yritän vas- 
tata kaikille. 

PS, Olenitse 8 vuotta vanha 
Eija Vehviläinen 
Kolmisopenkatu 11 

77600 SUONENJOKI 














Heil 

Olen 29-vuotias poika. Halu- 
aisinkirjeenvaihtoon 8-10 vuo- 
tiaan tytön tai pojan kanssa. 
Harrasta Nintendon pelao- 
mista; jolkapalloa, lukemista 
ja joskuslaskettelen:. 

PS: Kaikille. kuvansa läkettä- 
neille 100% varma vastaus. 
Kirjoitelkaa osoitteeseen: 
Jyri Peltola 

Taaplaajankatu 28 27 

53300 LAPPEENRANTA 

















Hei! 

Kaikki 9-11 vuotiaat: tytöt ja 
pojat. Kirjeitänne odottaa 9- 
vuotias tyttö Hesasta. 98% 
vastaus kaikille. Raapustakaa 
kuoreen 

SiniHalm 

Riukukuja 2A5 

00390 HELSINKI 

PS: Kuvarolis kiva. 








Mai, 
kaikki 7-10 vuotiaatpojat. Kans- 
sanne haluaa kirjoittaa eräs 
9-vuotias poika Kestilästä. Vas- 
taankahdelle; Oishauska jos 
teillä ois Nintendo. 

PS. Kuva ois kiva; 
TeppoTaipaleenmäki 

PPA 2Metsöäkumpu 

92700 KESTILÄ 


KIRJEENVAIHTO 





Seis siihen paikkaan!!! 
Tahtoisin kirjeenvaihtoon käik- 
kien 12-14. vuotiaiden poiki- 
en kanssa. Olen 12-vuotias 
likka. Harrastuksen! ovat: he- 
voset: yleisurheilu, musan kuun- 
teluja kavereiden kanssa Kul- 
joskolu; Harrastuksien eitarvi 
oliasamat: 

PS. 100% vastauskaikille! Kuva 
oiskiva! 

Ellalsokangas 

Niilontie4G 2 

65610 MUSTASAARI 


vo! 

Haluaisin kijeenvaihtoon 12- 
15 vuotiaiden. poikien ja tyt- 
töjenkanssa.Harrastan:lenk- 
keilyä; kirjoittelemista, discollua 
ja musan kuuntelemista. Kir 
joita osoitteeseen: 
MerviBehm 

Marjakangas 2 

91800 TYRNÄVÄ 


Heips kukkuu! 

Täällä on yksi 10-vuotias poi- 
ka. Haluaisin kirjeenvaihtoon 
9-11 vuotiaitten poikienjatyt- 
töjen kanssa: Harrastan Nin- 
tendoa; lukemista; taidepiir- 
tämistä ja pyöräilyä. Minulla 
on marsu. Kuva olis kiva. 
Ville-Hermanni Vuorio. 
Varbergintie 6 A 

23500 UUSIKAUPUNKI 


Moi! 

Haluaisin kirjeenvaihtoon:10- 
12 vuotiaiden tyttöjen ja poi- 
kien konssa, Itse. olen 10 V. 
Kirje tulee parhaiten perille; 
josraapustat kuoreen 

Nana Ruusunko 
KanavakaltuSsC9 

37600 VALKEAKOSKI 

PS: Varma. vastaus. fotonsa 
lähettöneille. 


KOLIKKOPELIT 


Tällä kertaa kolikkeliiiiPaistalla teemme melkein kuolemansynnin. Joudumme 
nimittäin tunnustaililiän..että.Sega on etevä tekemään kolikkopelejä. Sen lisäksi 
tutkailemme SNK-YRismniilmiese! yritystä tehdä oma katutaistelupeli. 


VIRTUA RACER 


Kerroimme jo viime 4UMerossa Segan uudesta superautopelistä nimeltä Virtua 
Racer, jota esiteltiiniRtötsissa loppusyksyn messuilla. Nyt olemme saaneet hankit- 
tua kuvia tästä upgästä laitteesta. 


Virtua Racer hyppää kehlinssiittä kohdasta, mihin Hard Drivin' ja Race Drivin' jäivät. 
Periaatteessadpelaajalla on nyt vähemmän vaihtoehtoja, mutta nämä valinnat 
ovat osuneet 'Mäpakymppiin. Virtua Racer tarjoaa mahdollisuuden neljään eri 
näkökulmaan, joista omaakin autoa kat- 
sellaan. Suora näkymä Ojajankopista ei 
ole aina parastapa; kuten laitteessa pian 
huomaa. Esimerkiksi silloin kun auto alkaa pyöriä. Paras puoli lait- 
teessa on sen hieno ajotuntuma. Virtua Racerin kompressorit pump- 
paavat ja Imevät sekä istuinta että rattia, jolloin G-voimat tuntee 
todella, kun ottaa mutkan liian lujaa. 

















Virtua Racerista on kolme erilaista versiota. Kuvassa on normaali 
deluxe-laite, jonka lisäksi on tavallinen pystyautomaatti ilman au- 
toa, sekä kaksoisajolaite kahdelle kilpailijalle. Kaikki laitteet voi kyt- 
keä toisiinsa, että pääsee kilpailemaan kaverin kanssa. 

Ja nimi on todella Virtua Racer. Siitä ei ole unohtunut L-kirjainta, 
kuten voisi luulla. 


ART OF FIGHTING 


Japanilainen peliyhtiö SNK on panostanut tosissaan tehdessään kunnon katu- 
tappelupeliä omalle konsolisysteemilleen nimeltä NEO+ CEO. Kun aiempi World 
Heroes el menestynyt verisessä kamppailussa; julkaisi SNK syksyllä uuden pelin Art 
of Fighting. Aikeena on selvästi päihittäälPapeomin lippulaiva Street Fighter II - 
Champion Edition. 


Art of Fighting on kaksikymmenpääisen ryhmän työtä, johon kuuluivat SNK:n 
parhaat insinöörit ja suunnittelift. Pelissä kiinnittää heti huomiota pyrkimys 
realistiseen taistelutilanteeseafi jossa pelaaja todella joutuu kamppailijan hou- 
suihin, SNK'n myyntipäällikköPJohn Baronessäliöokin, että peli joka ei käy kiinni 
omiin tunteisiin alkaa väsyjfää nopetsiiPATIOT Fighting kuluttaa pelaajan puhki, 
muutaman pelin jälkegfi-emillsReEia rikkiilSilmäkulmat turpoavat, hampaita 
lentää ja senkka otetaliiifienästä. 


Tämä kuulostaa todella ravakalta ja ylilise!t& ajatellen meikäläistä väkivaltasen- 
suurla. Mutta millainen on oikea pellillä uma? Ruotsin messuilla oli mahdollisuus 
koittaa hetken nujakointia ja kyllägillpininki on elävää. Mutta samaa tuntumaa 
peliin ei ole saatu kuin Street Fidlip' || -pelissä on. Vaikka SNK parhaansa on 
selvästi tehnyt. Siitä huolimatta"! & on varmasti suosiota, kunhan tämä kolik- 
kopeli meilläkin leviää. Katutoflilkill"! ovat juuri nyt suosiossa. 


S! NEWS! NEWS! NEWS! NEWS! 


UUDET CHIPIT 





suurilla Shoshinakal-messullla Tokiossa elökuun lopussa tuliisuuria uutisia. Japdnin Nintendon VD Yamau&Ri 
osoitti todeksi amerikkalaisten lehtien uumollut Nintendo On kehittänyt erityisen 32-bittisen customchipiiii 
joka parantaa huomattavasti SuperNEsin 'ominalsuuksia miin nopeuden kuiniteknisten mahdollisuuksien 
suhteen. Chippi on nimeltään Super Fx ja siinä'ön RISC"ptosessori sekä Digital SignaliRrocessor. Näiden 
avulla Super FX tekee Super Nintendon grafiikastaentistäoalistisempaa varjostuksenmpyönsyön kuvanija 
renderingin avulla. RaportitisuperFXistä toiminnassaikertovat grafiikan olevänllöisteliasijant m amulee 
entisestään tukevoittamaän Nintendon asemaäimaalilmanjohtavana interaktiivise raeaviinteen Valmis- 
tajana. 

HienelRta Super FX-chipissälömselettä lastu voldaanisijoittaa pelikasettiin, eikä se vaadi muutoksia 
pelikoneeseen. Hintakin tälle merkittävälle parannukselletiee olemaan melko alhainen 

Ensimmäiset pelikasetit, joissaikäytetääön tätä uutta tekniikkaa. tulevat Nintendon itse julkaisemana. Kun 
luettätäluutista, on ensimmäifenivärmaankin jo USAssa myynnissä. Uusi tekniikka tulee muidenkin käyttöön 
jotänä vuonna. 









SETA 


Nintendo ei ole ainoa yhtiö, joka. 
on kehittänyt tehochipin SUPer 
NESIä vartemmtlapanilaineiiisetä 
ommyösluonut DSP:pohjaisen cHIPIN 
joka voldaan'sijoittaa uusiin peli 
kasettelhin lisäämään suoritusky- 
kyä. Uusi chip nostaa SuperNESIn 
kellotaajuuden melko hitaasta lu- 
vustai3,58 MHZ aina 8.megonert- 
siin asti. Ensimmäinen pellnjosso 
tämä chippiton käytössä? omise- 





Outofthis World 


RISC? DSP? RENDERING? 


tan ema FI ROC (Race'of Cham- 
pions)2. Tämä formulapell on seu- 
raaja pelille. josta tällä palstalla 
kerroimme aiemminnimellä FI BTW 
(Built TOWin). 


Menee syytä selvittäälhiukanipalstan outojatsanoja Chip-uutisissa 
mälmittu RISC-process0roniprosessoriitc PU) Jokalerikoistuu vain tietty- 
jenikäskyjen välittämiseenitkise= Reduced InsilUeilon Set Computer) 
koskälse välittää käskyjälvallkoldenijä hylkää Osan. se pystyy toimi- 
maan"nopeammin Jäilkeenkäypää? Vast akohtäfon CISOrprosessori 





(Cödmplete Instruction SSilEOMPUKenNiIjjOko välittää kaikeiilmDSP (Digi- 
talisiogna! Processor) tdäsiprosessoiskulen nimikin antäälyinmärtää, 















algitaalisionoaaleja. Se PYSIYY imaen analogisen lin (niin 
aänkEKUin kuvasignaalinjiäisitääliseksimsyn!etisaat orjiijalu naikai- 
settvldedloitteet perustuvaiitallaisiinuD'SP=prosesso MERI sitten 





rendering? Kolmiulotteisemtorafiikaniluomisessa on mminatöytyny! 
turvautua vektoripohjaisiiipolygonelhinsett & kuvan'liikkeisiin'on saatu 
edes kohtalainen nopeusiiiVektotipohjainen orafiikkaimerkitsee sitä. 
ettälpolygonista voidaamiinäldäikäikkiiröun o! SMUita ei sen pintaa 
Näldenssiväjen peittäminenijälpinnenjä hahmojen liikuttaminen on 
vaatinutallikoa tehoa. Metta rendering tarkoittaa juuri tätä pintojen 
täyttämistä? jolloin voidaan näyttää myös ruutuja, jotka vastaavat 
häliiiöjen taustapuolta. Esimerkki pelistä, jossa rendering on käytössä, 
on Out of this World! 





CD-ROM 





Kuten viime numeron NEWS-palstalla kerroimme, on Nintendon sutRmIR 
telmat oman CD-ROM-aseman kanssa lykkääntyneetäsilä loitteen 
suorituskyky ei olisi vastannut Superkinitehoa" Nintendon tuotekehiis 
telijät ja insinöörit eivätstöki siitillepää laakereillaan? vaan jatkavat 
työtä uudeltaipöhjalta. Näillä näkymin Nintendoelyritäkilpailla segan 
kanssa tämän polven CD-ROM-laitteilla. Sen sijaan yhtiö aikoo satsata 
suoraan kehittyneempään laitteeseen ja pyrkii saamaan 32-bittisen 
CD-ROM-oseman valmiiksi jotänä vuonna: Nintendo lupaa lisätietoja 
asiasta kesän CES-messuilla. Mutta kukapajaksaisi odottaa sinne'asti? 
Nintendo-lehden NEWS-paälsta pitää silmät'ja korvat auki tällä rinta- 
malla 











Alustava design CD/XA-asemolle 





SUPER MARIO - 
THE MOVIE 


Super Mario Bros.-elokuva, josta 
on ollut jo pitkään puhetta, tun- 
tuu lopultävalmistävan. Monien 
viivytystenirahoitusvoikeuksien ja 
teknistenlöängelmien (esim. pala- 
vien housujen kanssa!) jälkeen 
on ohjaajälkölänö' Jaffe saanut 
suuren 40 miljööfan dollarin pro- 
jektin kasaan. Pääosissa nähdään 
Roger Rabbitin kaveri Bob Hos- 
kins (itse Mario) ja Dennis Hop- 
per. Elokuva saa Englannissa ensi 
illan pääsiäisen tietämissäiMöel! 
dän teattereikin se ehtillehkäike- 
sällä 





Bob Hoskins 


SONYPLAY STATION 
KUOPATTU? 


Kun Nintendon ensimmäinen pro- 
jekti CD-ROM-aseman suunnitte- 
lussa yhteistyönä Sonyn kanssa 
kuivui, ilmoitti Seny valmistavan- 
sajamakkinolväahsa itse tuotteen 
sonyPlay'stationat öllaista laitet- 
ta eoleikuitenkaan näkynyt mis- 
sään. Ny'huRutkentovat, että koko 
projekti on Niljäälätoattuja Sony 
yrittää lakaisfäljuilltih maton alle 
Tämä tuntuu ymimäarrettävältä 
Sonylla on huoitöjälikokemuksia 
laitteista, joille ei löyläy software- 
tukea(kuten Betamax), eikä peli- 
valmistajatsliene innostuneita te- 
kemään pelejä laitteelle. jolla ei 
ole Nintendon tukea. isäksi Nin- 
tendon oma CD-ROM-laite tullee 
olemaan ylivoimainen kilpailija. 





Populous!f 


PELEJÄ OHJAINHIIRELLE 


Uusia pelejä, joita Valdäaänpelata 
käyttäen Nintendon öfjälmmiimö 
on tulossa pian USAn markkinömlle 
Infinity julkaise&liMaxi- yhtiön pelin 
Sim Ant (jolla äiiöllilut esim. Macin- 
toshissa suuri söslö)isekä pelin Po- 
pulous II. Myös Hiäsöhin uusi rooli- 
peli nimeltä E/färiaitärooa tilai- 
suuden liikuttadlsäikäröito hiiren 
avulla. IlmeisestiiNintendötaikaa 
pian myydä hiirtäleriliisenänlisä: 
laitteena 


UUSIA NES-PELEJÄ 


The Young Indiana Jones on USAs- 
sanimeltään suosittu tv-sarja, joka 
tulee Suomeen kuvaruutuihin kuin 
myös sarjakuvana nimellä /India- 
na JoneSiluRler. Joleco on innos- 
tunutlälheeseen ja tekee siitä NES- 
pelinmlUSASSaImyydään myös nuk- 
kejaliiitaitojalyms. hauskaa nuo- 
restaliäystäl? Konami sai Japa- 
nissaljoälumärkkinoille Tiny Toons- 
pelin ISNESVelsiona ja pian on lu- 
vassalimyösiösa 2 NES-muodossa 
Tiny ToonIAdventures 2 tulee yti- 
mekkäästiinim eksi 


Kuten l6hMeRkin, NEWS-palsta ei 
ole ainälöikeassa, ei tiedä kaikkia 
asioita MORIVOIIä myöhässä, eikä 
ota vastuita kertomastaan. Video- 
pelimaäilmä on hyvin arvaama- 
ton 


UUTTA SUPERNESILLE 


RUshing'Beaf 2 on Jalecomijulkai* 
sämaiseuraaja kohtalaiselle mäis- 
kimispelilleTNimeltä Rival Turf (Ja- 
panissa siisnimeltään Rushing Beat). 
Peliä voi pelata kaksin, valiten vii- 
destä eri päähahmosta, Tältä 12 
megabitin peliltä voi odottaa uut- 
ta annettavaa. * Seta on Upouus 
den chipin lisäksi saamassäliväli 
miiksi uuden roolipelin. sivaisaga! 
IP'ON tämä nimike, jonka Pitäisi 
mestyä Japanissa näihin alkoihini 
"Sffeet Fighter-jäljitelmiä tUpsah=- 
taaesille joka suunnalta ja Viimel: 
SIN'ON Toei-yhtiön Fist of theälNOrih 
Sfar 6. Crofiikka näyttää lupaa 


i välfäimutta mahtaako pelituntus 


mäpärjätä SFII:lle? Arveluttaaivä 
hän"t* Taito on tehnyt seuraajan 
kolikkopelimenestykselle Chase HIS 
Peli tulee SuperNESille ja nimilon: 
Yksiäkertaisesti Chase H.0. 2558itä 
kannattaa odottaa kiinnostunlse" 
NAINEIS onic Arts julkaise ailuUs 
denlaisentum eilupelin talvelläini: 
mellätAauatic Sames. Kuten Kieli 
taltoisetunuomaavat nimestä i- 
kutaantälläkertoa vedessä. SNES- 
harrastajat pääsevät pelin myötä 
tutustumaansMega DrivestalitUts 
tuun hahmoon Jomes PofidiiKy- 
se8ssä'on yllättävästi. kala agentti 











FIsfOf the North Star 6 

















Marion pelimaailma otti reilun 
loikan eteenpäin, kun peli Super 
Mario Bros. 3 saatiin markkinoille. 
Siinä ei ollut vielä kaikki, että 
grafiikka oli kehittynyt reilusti ja 
kelmit olivat monipuolistuneet. 
Suurin uutuus oli MMC3-chippi, 
jonka ansiosta Mario pystyi 
kulkemaan radalla taaksepäin. 
Tämä oli hyvin käyttökelpoista, 
kun halusi palata hakemaan 
jotain unohdettua tai vaikka 
bonusta toiseen kertaan. Jokai- 
sellaradalla oli sekä maanpäälli- 
nen että maanalainen osuus, 
jotka Marion täytyi hakea esille. 


Reitinvalinta oli pelissä usein 
makuasia. Vaikeilla radoilla oli 
kille Keli ie Vole]fo] 
helpommista radoista Mario 
selvisi nopeasti ja kätevästi. 
Käyttämällä kahteen ensimmäi - : 
A Ns ttotollikotolsNolliteytiiitite] 

Mel T-1eKKeltojeiloiliike Veliko] 

pystyi loikkaamaan suoraan 

[Xe] UTolsstoloikioNiitojoilliskoisiaN 

Näistä pilleistä liikkui monenlaisia 
villejä huhuja. Niiden olemassa- 
oloa epäiltiin, sillä pillit oli 
kätketty niin hyvin. 


TTT a Toto K Ko3o] Jo KIIKAN TÄIKTTE] 
SMB3 ensi kertaa seitsemän 
läpeensä pahaa lastaan. Kukin 
heistä oli vanginnut yhden sieni- 
kuninkaan ja muuttanut tämän 
eläimeksi sillä välin, kun sieni- 
valtakunta toimi heidän leikki- 
kenttänään. 


TTI AST N ooTKe KY SIITA IK YI: KITTÄIKKSE! 
oli kuitenkin se, että Mario pystyi 
eri voimabonuksilla muuttumaan 
kuhunkin tilanteeseen sopivaan 
hahmoon. Sammakkopuku antoi 
Mariolle sammakon uintikyvyt, 
erikoiskengän avulla Mario pys- 
AUR Loi lotolsukotoitkollitoltukoiitoituio] 








kelmejä ja supersulan avulla 
Mario saattoilentää. Sellaiset 
superbonukset Kuin P-siipi tai 
Jugemin pilviauttoivat Mariota 
ohittamaan kokonaisen radan 
tailentämäänsen ylitse. 


Pelin sisään tehdyt bonuspelit 
olivat myös hauska uutuus. Näitä 
olivat memory-peli, yksikätinen 
rosvo erityisillä Mario-kuvioilla 
sekä vanha kunnon Mario Bros. 
alkuperäisessä. muodossaan. 


Ensi numerossa katsastamme Ma- 
rion puuhia Game Boyn ruudussa. 
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joten joulukuun julkaisut eivät vielä rynnänneet mukaan. Esimerkiksi 
SNES-pelejähän tuli mukava nippu tuossa marras-joulukuun tuntumassa. 


Batman on tehnyt, ei aivan odottamatta, hyökkäyksen kahden listan 
kärkijoukkoon. Tähän listaan ei ole vielä ehtinyt lopullinen joulumyynti, 





TERVETULOA 
SIENIVALTAKUNTAAN 


ASUJAIMISTO: 
KUIN SIENIÄ SATEELLA 
KUVITUS: CHARLIE NOZAWA 








Super Mario Brothers 
hoitaa ongelmat 
orastavat! 


Me olemme Sienivalta- 
kunnan putkimiehet 
mahtavat! 


Onko vaikeuksia 
kanssa putkiston 





Juokseeko vesi Ei saa vaipua Me käymme kiinni 
hanasta pätkien? epätoivoon! Jätä se vaikka likakaivoon! 
1 superputkimiesten 
hoitoon! 


o) 
Onko vesijohtosi 
kiristetty hutkien? 








Pane pois Sotku on ruhtinaalli- 
putkivehkeet. nen - ja prinsessalla n 
Käymme palat- | b. 2 *'änään juhlat! - (6), 
sin putkien kimp- SÄV 
i puun kuin sika Älä hikoile N / 

limppuun. suotta! Jin, 12. [% 

> (aa A 
VA Y 

LAN 


228 me put- b, 
(N kitonait 
suussa! 
f 
S 


=o 


; N 
i i 
Lopultakin! Nyt ei e EN 
ole aika peleillä. 10 [ 


Ja ylhäällä on juhlahaluinen Putkisto kuntoon Söit juuri 
prinsessa Kultakutri, joka TÄNÄÄN? En voi aamiaista! 
haluaa toimivan putkiston aloittaa näin suur- Laske pasta- 
-tänään! <A ta työtä tyhjällä eväät maahan 
vatsalla ja ota tongit 
käteen. 


1 & S Nämä putket saadaan 
VZ r>2A || = yhdistettyä tuokiossa. 
A — än 


15) 
Töihin, veli. Helppo V. 
homma! Samanväriset | , tetään siniseen 
putket vain yhteen. » | putkeen... = 
e) 


«=. ja sininen kiinni- 


... ja keltainen 
putki kiriste- 
tään... 


Punainen putki 
yhdistetään 
punaiseen... 





. APUA, Mario! Minä sukelsin J| Muttaolen heikko- 
|) putkien mereen. ) na nälästä! Syö- 
dään välillä. Muista 
prinsessan 
juhlat. Ilman 
putkistoa prin- 
sessa on lie- 
messä! 


+. mutkan 
päähän tulee 
suora putki. 


5 ; +. juhlat. Vie- = n - 
Liitämme punai- raat huutavat än? = Mistäs 
sen punaiseen ja N meille: *Hip hip ihree ; Tt 
LIInpS" yo O huraa!” SI IT kein tuli? 


Tuo ei ollut VALTAVA putki. 

tässä hetki Ehkä se johtaa 

sitten. Mitä kuninkaalliseen 
vallihautaan. 


taitaa saada 
minut näke- 
mään näkyjä. 





nun eväitteni 
päälle! 





EEIII! Olen unelmoinut 
tuosta cannellonista! 


Unohda se murjottu can- N 
nelloni. Nyt painellaan! ) 


D (ODOTA!Nappaanlounaani 
lopun mukaan! « 


Nit Py 
N WW Pi 
N 








Olet tosi 


POWER 
PLAYER, 
Prinsessa! 






SN 


N E /) M a: - U 
PRINSESSA! Sulje KURKKUPUTKESI, jeneKieSe Rises. 
|> PRINSESSA! : tollo. Nyt on Prinsessan miyn on kriisi 
KI VX pelitunti äsissämme. 






J SIR X] 


; PUTKIA! Putkia Mikä paniikki tässä | HA! Valtavia 

Mikä nyt ja lisää putkia. || on? Veljekset ovat / putkiatyön- 

onhätänä, : 7 hommissa. tyy esiin joka 
R paikasta. 


Uskomatonta. Pahat 
putkistot putkahtele- 
vat pintaan? Pelleilyä! 


Se on TOTTA! Ne pilaavat 
pian palatsin petuniat! 
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Yet Pei A 


vy Ruokahaluni 
Sillä välin palatsin  ImSAnä X 
uutarhassa E 
putkimiehet ovat 


Keitä ovat 
nämäepä- |W 
sienet? 





Apua! Kaameat kasvit (/ Pidä puolesi, veli! TT) 
käyvät kimppuuni! RY Tulen apuun! 4 


TIHEK/Ä | Mikään eiauta- 1 
niitä putkahtea 
esiin kaikkialta 


Odota! Minä näen 
valoa putken päässä! 
Potkaise yksi tänne, 

Luigi! 


pa. joo. a 


17 me co — 
 — J) K [AG 
(sixy== = kA 





NSI 4 
yi 


Kakaisit ulos 
sen mitä piti, 
Mario! 





Pomppivat pähkinät, & 
Toad! Katso noiden Wi 
putkien kokoa! - 


tuollaiseen 
putkeen pysty 
mitkään 
tongit! 


a W 


N 3” VW) / L 
Tn (R Sä - / | ME. 7 < 
AOT A/A 
TA ; EiII ye. 
22) 7] LIN) kä 





Jatkuu ensi 
numerossa... 
K= 


t)=1 


s 
== 
a 
ö 
E 
2 
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[> 
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fs 
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= NYT MYYNNISSÄ: - 


e 52 rajua toimintasivua! id 2 
+ Täysin uudistuneita, ennen JA 
julkaisemattomia sarjoja! 
o Faktatietoa Tarzanista ja . .... A 
Tarzanin liojasta Edgar Rice Burroughsistä!”* a 
% - —— 


Luuletko kaikesta huolimatta tuntevasi Tarzanin? VÄÄRIN! 
TÄLLAISTA TARZANIA ET OLE VIELÄ KOSKAAN TAVANNUT! 







oo! tasoa on Street Fighter II -pelissä ja millai- 


sia 
ir katstotekö sen tulevaisuudessa? 
3. Mikä onpelin tavoite? 
4. Tuleeko Sonic Nintendolle? 

5, Milloin CD-ROM tulee Suomeen? 
Mario & Yoshi 
Tsau teillekin! 

1. Niin, SF2 ei sisällä varsinaisia tasoja, vaan pelissä on 
12 eri vastustajaa. Monipuolisia ja kaameita sellaisia. 
kuten viime numeron julisteesta varmastinäkee. 
2. Sitä on esitelty tässä vähitellen, hyppyset kutisten. 
kun ollaan odoteltu pelin julkaisua, joka tapahtuu 
ihan näinä päivinä. 
3. Pelin tavoite on päästä katutappelijoiden kunkuk- 
sl. ykkösnyrkiksi. huippujannuksi sekä numero unoksi. 
4. Sonic el liene tulossa Nintendolle. 
5. CD-ROM on kuuma peruna, josta kerrotaan jälleen 


NEWS-palstalla. Suomeen tuonnista ei ole päätetty, 
jalaitetta kehitellään edelleen yhä paremmaksi, 32- 
bittinen huippukone lienee luvassa Japanissa vielä 
tänä vuonna. Seuratkaa NEWS-palstaa! 


Mol Marlo! 

1. Tuleeko Captain Planet Game Boylle? 

2. Minkälainen peli on Shadow Warrior? 

3. Tuleeko Tale Spin Game Boylle? 

4. Volko Shadow Warriorissa ottaa kaksinpelin? 

Kari Nöjd, Espoo 

MoiKaril 

1. Eiole tulossa näillä näkymin. 

2, Shadow Warrior on mainio ninjapeli Game Boylle. 
3. Tästä elole tietoa, ilmeisesti ei. 

4. Shadow Warrior ei ole Game Link-peli, joten sitä voi 
pelata vain yksin. 


Helppa! 

1. Onko SuperNESille tulossa mitään autopelejä? 

2. Tuleeko SNESille lisää Marlo-pelejä? 

3. Julkaistaanko kaikki kirjeet joita lähetetään? 

4. Mikä on CD-ROM? 

T:094147 

Heippa vain. 

1. SNESille on Jo ilmestynyt Top Gear sekä avaruusau- 
tokilpailu F-Zero. Seuraavaksi on vuorossa Super Ma- 
rio Kart. USAssa on julkaistu myös esim. F-1 ROC (kts. 
kuvaa ja NEWS-palstaa), joka saattaa eksyä tänne- 
kin. 

2. Perinteisestä Mario-pelistä ei ole vielä tietoa (ellei 
Adventure Island-pell tyydytä tarvetta), mutta Mario 
Paint ja Super Marlo Kart ovat Jo myynnissä. 

3. Läheskään kaikkia kirjeitä ei voida julkaista (ei 
vaikka koko lehti uhrattaisiin kirjeille). Kuten ehkä 
huomaat, olemme Joutuneet hiukan typistämään si- 
nunkin kirjettäsi, valitettavasti. Monet kysymykset van- 
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nevätpaljon päällekkäin eri kysymyksissä. 

4. CD-ROM jälleen. Kyseessä on a ovytlä toimi 

peliasema, joka kytketään yhteen Super Nintendon 
Näille levyille 


tietoa tehokkaam- 
massa muodossa. 
Näin tulevaisuudes- 
satullaan myymään 
Nintendon CD-pe- 
lilevyjä. 


Hyvä toimituksen 
väkii 

Tulipa tässä taan- 
noin pieni mielen- 
kiintoinen seikka vastaan lehdessä 6- 7/92. High Scores 
-palstalla oleva ennätysluku Tetris 999.999 p. on hel- 
posti saavutettavissa. Tyttäreni. joka on kolmevuotias, 
keksi että samalla kun palikka tulee alas, pitää palnaa 
Select-näppäintä. Tällä tavalla pisteitä kertyy kerralla 
10.000. 

Koska pelissä on vaikea saada jo 200.000 pistettä, 
epäilimme heti, että 999.999 on mahdotonta saada 
"pelaamalla". 

Ihmettelemme suuresti miten tällaisia tuloksia julkais- 
taan näin vähillä todistuksilla, eikä asioista oteta sel- 
vää. 

Terveisin Tuija Ketola, Jyväskylä 

Hyvä Tuija Ketola, 

Olet tässä asiassa oikeassa, eikä meillä ole parempaa 
puolustusta kuin se, että monet muutkin ennätykset 
ovat uskomattoman kovia. Todistuksena oli valokuva, 
emmekä voi enempää vaatia. Koko High Scores on 
sittemmin eri hankaluuksien vuoksi lopetettu. Pitäisikö- 
hän viedä palstanpitäjä vielä puuliiterin taakse? 





Hel! 

1. Saatteko te joitain etuja, kun olette Nintendo-leh- 
dessä töissä, esim. alennusta peleistä tai jopa ilmaisia 
pelejä? 

2. Miksi Street Fighter || on mielestänne niin väkivaltai- 
nen, ettei sitä voi julkaista Suomessa, kun täällä on 
paljon väkivaltaisempiakin pelejä markkinoilla kuten 
esim. Splatterhouse II Megadrivelle. 

3. Milloin Super NBA Basketball julkaistaan Suomessa? 
Jäsen Turusta 

Hei Turun jäsen! 

1. Joitakin pelejä saamme kyllä koekäyttöön, että niitä 
voitaisiin esitellä teille ajoissa. 

2. Tästä asiasta on syntynyt kysymyksiä. ME emme ole 
sitä mieltä, etteikö se julkaisua ansaitsisi, mutta asiasta 
päättää sensuurilautakunta. Täytyy sanoa, että toisis- 
sa peleissä yksioikoinen murjominen tympäisee, mutta 
SFII on toista maata. Ja peli tullaan julkalsemaan Suo- 
messa tuota pikaa. 

3. Yhtään koripallopeliä ei ole SNESille ihan vielä 
luvassa. 


Kysymys 

Numerossa 8/92 s. 10 sanoitte, että olette harkinneet 
SMB kolmoseen liittyvää vihjekirjaa. Ilmestyykö se tänä 
vuonna? 

PS. Lehtenne on nasta. 

Jäsen 064305 

Vastaus 

Näinhän sitä tuli puhuttua. Olemme kovasti tutkailleet 
mahdollisuuksia pelikirjojen tekemiseen. Tänä vuonna 
tullaan julkaisemaan ilmeisesti kaksi pelikirjaa, toinen 
NES-peleille ja toinen SuperNESille. Kirjojen tekeminen 
on niin kallista, että aiemmat SMB3- ja SF2-projektit 
ovat nyt Jälssä, mutta nämä tekeillä olevat kattavat 
monia pelejä. 

PS, Kiitos kehuista. 





Yo Gee, Box Marlo! 

1. Tuleeko Game Boylle Spidermanin jatko-osaa? 

2. Ovatko pelit Wolverine: X-Men Mega Battle, The 
Uncanny X-Men ja Spiderman: Return of Sinister Six 
tehty NESille vai SNESille? 

3. Kerro jotain kyselsistä peleistä. 

4. Lisää NEWS-sivuja ja kilpailuja! Vähemmän sarjaku- 
vial 

Terv. Snake, Rattle and Storm 

Yo Snake ja kumpp. 

1. Spiderman 2 on kai tänä vuonna luvassa. 

2.-3. Marvel-sarjakuvalehtien sankareista tehtyjä toi- 
mintapelejä on liikkeellä USAssa paljon. mutta emme 
osaa kertoa varmaa tietoa juuri näiden formaateista. 
Suomessakin julkaistaan näitä sankareita sarjakuvina, 
nimillä Wolverine, Ryhmä X ja Hämähäkkimies. Katso- 
taan jospeleistä eksyy kopioita Suomeen, niin kerrom- 
me lisää. 

4. Vai niin, mielenkiintoinen kommentti. NEWS-palsta 
elää vähän sen mukaan miten saamme kerättyä ma- 
teriaalla. Kilpailuita on meidän mielestä nyt jo aika 
paljon, välillä on valkeuksia saada kaikki vastaukset 
tarkastettua ja julkaistua. Mitä sarjakuviin tulee, niin 
sivumäärä on pudotettu 8 sivuun, mistä toiset jo her- 
mostuvat. Mitä pidätte uusista japsisarjoista? On niis- 
sä ainakin vauhtia... 


Neo-Geo 
Olette maininneet lehdessä pari kertaa SNK:n Neo 
Geo-pelikoneen, mutta ette ole kertoneet. että se on 
kaksi kertaa Super Nintendoa parempi. Miksi ette? 
"Pelifani” 

Hyvä pelifani, 

Syy on yksinkertainen. Emme ole sitä mieltä. Jos puhu- 
taan pelkästä grafiikasta ja äänestä, niin silloin Neo 
Geo-konetta on syytäkin kehua. Mutta kun otetaan 
huomioon myös pelien taso ja edullisuus, niin silloin 
asiat kääntyvät toisin päin. Neo Geo voi olla omiaan 
ihmiselle, jolla on kaikkea ja useimpia asioita kaksit- 
tain, mutta monet muut pitävät Super Nintendoakin 
kalliinpuoleisena. Pelien laatu ja määrä kehittyy vasta 
sen mukana, kun ihmisillä on varaa hankkia niitä. 
Kuten Nintendon pelaajat kai hyvin tietävät? 















1. Miksi Power Player -liitteessä ei ole paljon koskaan 
Juttua tavallisista NES-peleistä? 

2. Onko D&jä Vuhyvä peli? 

3. Laitetaanko Tips & Tricks -palstalle SuperNES-pelien 
vinkkejä? Miksi? 

4. Eikö voisi olla omia vinkkipalstoja GB-, NES- ja SNES- 
peleille? 

”Nintendon omistaja” 

1. Tuntuuko sinusta siltä? NES-pelien osuus uusista jul- 
kalsuista on pienentynyt kahden muun yksikön takia, 
mutta koltamme toki esitellä vanhan kunnon 8-bitti- 
senkin pelejä. 

2. D6jä Vu on Jännittävä salapolilsiselkkailu Shadow- 
gaten tyyliin. Katso pelistä esittelyä tämän numeron 
spesiaalissa! 


3.-4. Kyllä SNES-pelaajatkin kaipaavat vinkkejä ja lä- 
hettävät niitä, Julkaisemme vinkkejä lukijoiden klin- 
nostuksen mukaan, mahdollisimman tasapuolisesti. Tämän 
vaatimattoman lehtisen tila el anna myöten tehdä 
erillisiä palstoja. 

Loppuvuoden huikeimmat peliuutuudet tehtiin Super- 
NESille, joten olemme halunneet esitellä niitä(kin). Jos 
NES-fanelsta tuntuu, että heitä sorsitaan, koetamme 
korjata piakkoin asiaa. Toiset ovat lukeneet mielel- 
lään SNES-juttujakin. vaikka itse harrastavat NES-pele- 
jä. 


shaba! 

1. Ostimme Zinger-Joystickin, mutta se ei toimi. Missä 
vika? 

2. Tuleeko hiiri Mario Paint-kasetin mukana vai pitääkö 
se ostaa erikseen? Paljonko se maksaa? 

3. Onko Super Nintendoon pakko ostaa toinen käsioh- 
jain vai voiko ykkösohjaimen vaihtaa kakkosohjaimen 
paikalle. kun on kakkospelaajan vuoro? 

4, Minkä niminen on on viimeinen maailma Super 
Mario Worldissa? 

Jäsen 105985 & Kamu 

Shaba? 

1. Tällaisessa tilanteessa on syytä soittaa huoltoon. 
Numero on 90-670 455. 

2. Kyllä, hiiri tulee kasetin mukana ja paketti on hiukan 
kalliimpi kuin muut pelit. 

3. Ohjainta voi valhdella pelaajan vuoron mukaan 
paikasta toiseen. Jos haluatte pelata yhtaikaa kaksin- 
peliä, tarvitsette toisen käsiohjaimen. Sen ovh. on 
153.- 

4. SMW:n viimeinen maailma on nimeltään Valley of 
Bowser. 


Mol Marlo! 

Minusta olisi tosi hyvä juttu, jos aina jostakin pelistä 
kirjoittaessanne mainitsisitte sen bittimäärän. Olisi vä- 
hän helpompi päätellä mihin peliin on uhrattu paljon 
työtä. Etenkin SuperNES-peleissä se olisi mukavaa 
Siksi kysyisinkin seuraavien SNES-pelien bittimääriä: 

a) Mario World b) Mario Paint c) Top Gear d) Sim City 
e) Super Scope 6f) Zelda 3 g) Holein One Golf h) WWF 
Wrestlemania i) Super Tennis. 

*Undodog 050644" 

Terve Undodog! 

Juu, näitä bittimääriä olemme mekin pohtineet päis- 
sämme, mutta ne eivät lopulta kerro niin paljoa pelis- 
tä. Toiset uhraavat huikeita bittilukemia pyörivään 
kuvaan tai muihin temppuihin. toiset käyttävät ple- 
nemmän määrän paljon laajempaan ja hyvin toimi- 
vaan peliin. Mitä suurempia liikkuvia Ja muuttuvia osia 
kuvassa on, sitä enemmän grafiikka syö bittejä. Toi- 
saalta suuret bittiluvut antavat mahdollisuuden nope- 
ampaan grafiikkaan. Mutta tässä suuntaviivoja em. 
peleihin: 

0), e) ja g) käyttävät 4-6 megabittiä. 

a) ja |) 6-8 megaa ja 

e), 9 jah) ovat kukin 8 megan pelejä 

Mario Paintista emme tiedä lukua, mutta sehän ei 
olekaan tavallinen peli. 


DuckTales 
-hienopeli 
kahdella 
megalla? 
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Super Soccer (SNES) 


Jos olet ehtinyt kyllästyä pelaa- 
maan ja haluat vaihteen vuoksi | Pal 2! —- - [4 0 1 | 
olla katsomossa ja hurrata suo- 
sikkijoukkueellesi, voit painella 
koodin, joka näkyy viereisessä 
kuvassa. Sitten voit valita pe- 
laavat joukkueet. 





Zelda 3-Alinkto 
the Past (SNES) 


Olen löytänyt Magic Boome- 
rangin, jota ei näkynyt tei- 
dän esittelyssänne. Se löytyy 
Waterfall of Wishingistä. Kun AIK I91K 113111) 
uiputouksenläpi, niintapahtuu 
jotakin jännittävää... 
Topi Siniketo, Vantaa 














Bart vs. the Space Mutants (NES) 


Puzznic (NES 


Ostoskeskus 

Kun tulet ostoskeskuksessa balettitossujen koh- 
dalle on vieressäsi roskakori. Hypi sen päällä, 
niin saat 3 dollaria, 4 hattua ja patsaanpään, 
joka tekee näkymättömäksi. 

Jyri Tolppanen, Vaasa 


Jälleen Puzznic-koodeja: 















13-1 —Z18W 14-1 —853C 


13-2 VMV 14-2 = BFJ7 
13-3 — 2P53 14-3— BLCB 
13-4 —23F3 14-4— BTRS 
13-5 = 217 14-5— BV7L 
13-6 —ZCTB 146 BIZW 
13-77 —2RWS 14-7 — BVBV 
13-8 —Z71L 14-8— BPM3 Turrican (Game Boy) 
13-9 — BBVV 14-9 = 835c 
13-10 — BMP3 14-10 — BJF7 Cheat Mode 





Voit tehdä Turricanista kuolemattoman paina- 
malla koodin A, B,B.A,B.A,A,B,A,A.B,A.A. 
Sana Start vaihtuu nyt sanaksi Cheat ja voit 
ampua tiesi koko pelin läpi ilman että koet itse 
minkäänlaista vahinkoa. Mutta se on tietysti vi- 
lunkia ja väärin 


Ja viimeiset koodit ensi numerossa.. 


Bubble Bobble (Game Boy) 


Viimeiset koodit: 


81 1183 
82 1683 
83 FLB3 
84 FGB3 
85 3183 
86 3GB3 


87 CLB3 
88 DGB3 
89 4183 

90 4GB3 





OSUISI 


SPECIAL: MANIAC 


Tämän kuun Nintendo-lehdessä päätimme tarjota kaksi seikkailuspesiaalia. Näistä kumpaakaan 
ei ole tuotu Suomeen virallisesti, mutta niistä on silti esitetty monia kysymyksiä. 

Numerossa 6-7/92 esitimme jo kartan koko Maniac Mansionin mielipuoliseen kartanoon. Mutta 
vaikeinta talossa ei ole löytää reittejä. Ennen kaikkea monet kätketyt tavarat, joista monia 
tarvitsee pelin selvittämiseen, voivat aiheuttaa umpikujia. Tässä kerromme tärkeimmistä esineistä. 


TASKULAMPPU 

Taskulamppu löytyy keittiöstä ja 
sen avulla voi valaista pimeitä ti- 
loja. Mutta fikkari vaatii ensin pat- 
tereita. 


PATTERIT 

Taskulampun paristot löydät Jää- 
kaapista keittiössä. Niistä loppuu 
virtamelkonopeasti, jotenälä käytä 
lamppua turhaan. Altaan pohjasta 
puolestaan löytyy paristot radi- 
oon. 


PEPSI 

Jääkaapissa on myöslimpsaa, jonka 
avulla voi ohittaa vihreän Lonke- 
ron. Anna hänelle hiukan pepsiä 
(joka lienee hirviöiden lempimerkki) 
jalähde pois. Kun palaat takaisin, 
hän antaa sinun ohittaa itsensä. 


SALAATTI 

Salaatti löytyy luonnollisesti jää- 
kaapista. Sillä voi ruokkia Lonke- 
ron. 


LASIPURKKI 

Lasipurkista voi olla todella paljon 
hyötyä, Se löytyy ruokakomeros- 
ta ruokahuoneesta oikealle. Täy- 
tä se altaan radioaktiivisella ve- 
dellä tai tavallisella vesijohtove- 
dellä. 


HEDELMÄMEHU 

Tarjoa nälkäiselle tuntosarvelle juo- 
maa. Mehu löytyy samasta pai- 
kasta kuin lasipurkkikin. 


STANG AU C 
1AGS 

EPS SEX 
LÄS ANVAND 


CD SPELARE 





KEHITIN 

Tämä sijaitsee ruokakomeron ylä- 
hyllyllä. Teet mitätahansa niin tämä 
esine putoaa maahan ja rikkou- 
tuu. Mene Ulos talosta, avaa kalte- 
rit ja mene talon alle. Täältä al- 
haalla kohtaat sen, mikä karkasi 
kehittimestä 


RADIOPUTKI 

Olohuoneen vanhasta putkiradiosta 
löydät tämän putken. Ainoa joka 
osaa ottaa sen ulos on teknikko 
Bernard. Työntäessään putken Fre- 
din huoneessaradioon, hän voi kut- 
sua avaruuspoliisin apuun. Oikea 
taajuus on julisteessa, jossa lukee 
*Wanted" 


FILMI 

Ota postimerkit paketista, joka on 
oven ulkopuolella. Mene sisään ja 
annapakettihullulle Edille, niin hän 
tekeepalveluksen. Kunmenet ta 
ulos, on filmi jälleen siellä. 








KASETTI 

Kasettilöytyy kirjastosta. Äänitälevy 
kasetille TV-huoneessa. Soita sitten 
kasettia nauhurilla huoneessa. jos- 
sa on vanha putkiradio, 


HANANRIPA 

Saadaksesi suihkun päälle sinulla 
täytyy kädensija hanaan. Se löytyy 
autotallista hyllyltä. 


PUNTTISALI 

Treenausvälineet tekevät toisista 
sankareista vahvempia. Ke- 
honrakennusvehkeet ovat 
Tedin huoneessa. 


KÄSIKIRJOITUS 
Käsikirjoitus sijaitsee Fredin 
toimistossa. Wendy voikäyt- 
tää sitä hyödyksi, jos hä- 
nellä on kirjoituskone. 


PAKETTI 

Kun ovikello soi, ilmestyy 
paketti oven ulkopuolel- 
le. Mene äkkiä hakemaan 
sitä ennen kuin hullu Ed 
ehtii edelle. 


VÄRINPOISTOAINE 

Mene vasemmalla olevaan huo- 
neeseen kiivettyäsi rappuset ylös, 
niin löydät sieltä tämän tehok- 
kaan aineen 


RADIO 

Radio on altaan pohjassa, Yhden 
pitää mennä altaan alapuolelle 
ja avatapoistohana, samalla kun 
Joku toinen kiipeä altaaseen ja 
hakeeradion. 


PESUSIENI 

Pesusieni löytyy kylpyhuoneesta 
Käytä sitä kuivataksesi pullosta va- 
luneen aineen kellarin lattialta. 


ÄÄNILEVY 

Mene rappuja ylös Fredin huo- 
neessa niin tulet huoneeseen, jos- 
sa on stereolaitteet. Levy on tääl- 
ä hyllyllä 


POSTIMERKIT 

P merkit ovat paketin päällä 
e irti, niin voit käyttää niitä 
läh äksesi käsikirjoituksen, demo- 
nauhan tai jotain muuta halua- 


maas 







TYÖKALUT 

Työkalut ovat auton takakontis- 
sa. Sinullapitää ollakeltainen avain; 
että saisit takaluukun auki. 


10-SENTTINEN 

10-senttisiä löydät eri puolilta ta- 
loa. Käytä niitä teleskoopin kans- 
sa, että saisit selville kassakaapin 
yhdistelmän 


PUHELINNUMERO 

Saadaksesi puhelinnumeron sinun 
täytyy saada muumio siirtymään 
pois suihkusta. Ruuvaa autotallis- 
ta haettu hana kiinni. Kun laitat 
suihkun päälle, muumio väistyy. 
Sulje suihku ja kirjoita ylös nume- 
to, jokatulee esille. 










ps! nä! na 





ENTERTAINMENT 
Swstem 


Ednalle (hänen numeronsa löytyy 

ole valinnut Bernardia tai Jeffiä, 

napata kiinni yksi teistä ja sillä n 
pitää mennä huoneeseen ja PA 
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SPECIAL: DEJA 


SELVITÄ MURHAAJA JA PUHDISTA OMA NIMESI 


Dejä Vu on ihan yhtä mutkikas peli kuin Maniac Mansion, joten tässäkin juuttuu helposti päikollieen. 
Mutta tämän spesiaalin avulla pystyt varmaankin selvittämään kukaolet janappaamaan murhaajan. 


























etkä edeskealäölet 


PEORIA STREET 


Peli alkaa talossa Peoria Stree- 
tin varrella. Täällä on sekä ca- 
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sino että baari, mutta 
aloitat pelinvähemmän 
hienostuneesti. Nimittäin 
vessasta. 


Wc 

AVAanakintasku ja kai- 
Valesillekaikki mitä siel- 
takloytyy. Avaa sitten 
I8Mpakko ja poimi siel- 
PO avain, korttija 20 dOJ- 
laimsete!. Ao mukaasi takkija 
TSVoIVeri, jok& roikkuu ovessa ja 
MIene ulos. Pysähdy katsomaan 
Peilikuvaasi viereisessä huonees- 
sa ennen kuin jatkaf' matkaa 


HALLI 
Avaa äärimfilfinen ovi oiketi- 
laja mengglisään baariin. 


BAARI 
Käväle ylös rappusia ja mene 
sihteerien huoneeseen. 


SIHTEERIEN TOIMISTO 

Avaa kirjoituspöydän laatikko 
ja ota esiin kuori. Avaa se ja lue 
viesti, niinsaat Shermanin osoit- 
teen. Saadaksesi oven vasem- 
malla auki, sinumktäytyy käyt- 
tdällompakosta löytynyttä avain- 
ta 


HUONE JOISSA ON 
KUOLLUT MIES. 

Ota kuolls&lilimieNen askusta 
avain. Avaakirjoittisg&y dän laa- 
tikko ja ota sieltä IYijykyBä ja 
uusi avain. Avaaikkunäjialihene 
ulesipaloportaita pitkin. 


PALOPORTAAT 

Kiipeä palopeliailSskitespöin! 
Avaa ikkull&*jonka luoksä TUN 
let, ja mene sisään merkilliseen 
huoneeseen. 


ONNWTUINEN HUONE 
Afakopselitpapetikorista ja purkki 
2 (KEsRellaw|eva) joka on pöy- 
dl 


HISSI 

Paina Räappejo pdöstäksäsi (yl- 
lätys) ylötjäläios 

Ylin nappäläi 

Omituinen Rene 

Toinen nappRKiä 

Huone, jossa Siikuaellukmies 
Kolmas nappult 

Casino 

Alin nappula: 

Viemärit 


CASINO 

Pelaa eikeanpuoleista konetta, 
niin voitat kolikoitmm Jos rahasi 
Joppuvataniin, keskiinmaäisessä 
koneessa og aina yksi.JKun saat 
hi&kan kolikoita kasaan, voit men- 
näätas viemägeihin ja sitten ulöds 
kadulle, missä ontertedesbdtrir 
edessä. 


MERCEDES 

Rlonsikaslokerossa ortldgbunen, 
Kartta ja kuva. Ota Keti tutki 
Milt. Löydät nyt Wiest Emelin ja 
RS6gan osoitteet. MSne Vasl&m- 
mälle.kunnes tulet l8Rtikojuh li&k- 
set 


LEHTIKOJU 

JuttdlelEhtienmyyjän Räpssa joi 
ota säililömalehti kauina”»iaa oi- 
kealtd*kuh löydät juopot gjolle 
voit antä&'mitä hän haluda, il- 
mestyy päliisiaseman ulkopuo- 
lele:nainenk 


NAINEN , PÖLIISIASEMAN 
EDESSÄ 

Lyö ndista" kuri lii&R lakkaa pu- 
hyurtisen. Avaad'hälien käsilauk- 
Kbnso» ja" ota sielfä 20 dollarin 
Sehelija revolveri. 





PETEN 
ASE- 
KAUPPA 
Kuntarjo- 
at Petel- 





e le20dol-- 


larinsete- 
liä, hän sanoo, että voit ottaa 


i itä haluat. Valitse 
sanarm Pini sa  sN 


volveri 3) ja kolme 9mm-luotia. 






















- VUOKRATALO g 
Käytä korttia aukaistaksesi his- 
ovet ja mene hissiin. Käytä 










BUNGALOW — 
Tutki ovea huolellise € 








= Ko uta oveen käyttä 
E sw t % 
p 

VIERASHUONE 


= ov 


noslaatikko. Ota panokset laati- 
kosta. Avaa kaappi, ota sieltä 
kolme mappia ja lue ne tark- 
kaan läpi. Ota nyt taksi takaisin 
Peoria Streetille 


* 





HUONE JOSSA ON 
KUOLLUT MIES 
Avaakassakaappilapi 
3 avulla. Ota kassak 
tikko ja tutki lappua 
ko ja ota sieltä a ia. Miri 
ercedesin takaluukulle 








TAKALUUKKU 

Avaa takaluukku avaimella 4 
Tutki nainen ja ota häneltä suu- 
kapula pois. Käytä purkkia ] kap- 
seliin ja käytä kapseli naiseen, 
niin hän antaa sinulle Auburnin 
osoitteen. Mene sinne taksilla. 


Tulet tarvitsemaan pelissä vielä 


> kuutta kolikkoa, Jos sinulla on: 


niitä vähemmän, on syytä käy- 
a tässä casinolla pe- 
a aina oikealla 


sestä koneesta 
kolikko. - 


w- + 
UBURN ROAD 
Ota kirjekuori; joka on postilaa- 
tikossa. Avaa se jalue kirje 


SISÄÄNKÄYNTITALÖON 


tinta niin palvelija tul 
maan oven. Lyö häntä ne 


Ota muistiinpano- 
vihko, mustekynä .. 
ja si älasi jotka 
at työpöydällä. 
Piirrä muistiinpano- * 
VAKSÖN kynönä ja 





olku-. 
aa 





MAKUUHUONE 

Otapeitto, karamellirasia ja kuori, 
joka on pukukaapissa. Avaa kir- 
jekuori ja lue kirje. Ota salkku ja. 
käytä purkkia ] mieheen. Ota 
taksi takaisin Peoria Streetille ja 
mene alas viemäreihin - 

kl 


— VIEMÄRIT 
Mene alas viemäreihin. Jätä pois 
kaikki mitä voit paitsi päiväkirja, 
kirje-1 ja muistiinpanolehtiö. Nyt E 
olet päässyt eroon turhasta ta- 
varasta ja voit mennä : suoraan 
poliisiasemalle 





Poliisiasemallaluovutat automaat- 
tisesti todistusaineistosi ja silloin 
olet selvittänyt pelin 









YIKN EK 


Super Mario World (SNES) 


Miten Suklaasaari kakkosesta löytyy salainen 
uloskäynti??? Olen yrittänyt kaikkea, mutta se 
ei onnistu. 

Turo Salo, Kolari 


Tiedät varmaan Jo kolmen nuolen kohdan? 
Koetapa lentää siitä eteenpäin. 


Mistä löytyy Erikoismaailma? 
Mikko ja Jomppa, Riihimäki 


Reitti löytyy Tähtimaailman alarivin keskimmäi- 
sestä pelijaksosta. Maastoon ei avaudu uutta 
polkua, vaan sinun pitää kävellä vain suoraan 
ylöspäin. 


StarTropics 


1. Kuinka Bellsin luolan löytää maailmassa 5? 
2. Missä Peter on? 
Coral Cola 








1. Tähän luolaan päästäksesi sinun täytyy soit- 
taa pianoa. Oikean "melodian" saat papu- 
kaijalta viereisellä saarella. Sinun pitää soit- 
taa yksi oktaavi alhaalta ylös järjestyksessä: 
Do, Re, Mi, Fa, So, La ja Ti. Mene pianon luo 
oikealta seuraavasti: 1, 3. 5,4, 1 ja 3. 

2. Peteriä ei voi löytää, papukaija vain puhuu 
hänestä jatkuvasti. 


Zelda 1 (NES) 


Olen käynyt iäpi kaikki 1-tason 9 maata. 9. 
maan yhdessä huoneessa vilahti outo olio, 
ehkä sika, mutta vain hetken. Olen umpiku- 
jassa. 

Minulla on seuraavat esineet: taika-avain, tik- 
kaat, lautta, punainen sormus, volmarengas, 
taikabumerangi, punainen kynttilä, pilli, jousi, 
hopeiset nuolet, elämän vesi, taikasauva, tai- 
kurin kirja ja sydämet. 

Kysymykseni: 

1. Mistä Ganon löytyy? 

2. Minulla on 12 pommia. Viimeiset neljä lisä- 
pommia sain ostettua 7. maasta. Mistä saisi 
vielä 4 lisää? 

3. Koska minulla on taikurin kirja, löytyykö maan- 
päällisestä maailmasta mitään talkoja? 

Maija Parviainen, Varkaus 


Taidat olla tosiaan jumissa! Auttaisikohan tämä: 
1. Mainitsemasi vilahtava olio on Ganon. Si- 
nun täytyy osua tähän suurkonnaan 5 kertaa, 
kun hän on näkymätön. 
2. 5. palatsista löydät nuo lisäpommit. Kuljet- 
tuasi maanalaisia portaita kävele 1 ruutu alas 
ja käytä pommia oikeanpuoleiseen seinään. 
3. Mitään taikoja ei voi tehdä. Taikakirjan ai- 
noa vaikutus on se, että taikasauvaa käyttä- 
essä ilmestyy myös tuli. 


Gargoyle's Ouest (GB) 


1. Mistä löytää Gremlin stickin? 
2. Haluaisin tietää muutamia koodeja? 
simo Lahma, Säkylä 


1. Tätä pitää etsiä hiukan ensimmäisen loppu- 
hirviön jälkeen. 
2, Tässä yksi hyvä: NPAN-RRXY. 


Rygar (NES) 


Haluaisin parhaan vinkin 
Rygariin. 
Anssi Ahlroth 


Kävisikö konsti, Jolla voi jatkaa aina 
kohdasta, johon on vilmeksi kuol- 
lut? Kun peli loppuu, paina risti- 
ohjainta ylös Ja Start-nappia yhtä 
alkaa, niin voit jatkaa pelaamis- 
ta. 


Zeldalll - A Link 
tothePast (SNES) 


Zelda 3 on herättänyt lukijoissa 
monenlaisia kysymyksiä. Tässätulee 
ensimmäiset vastaukset. 


1. Mistä saan Zoran räpylät? 

2. Mistä löydän lapion? 

3. Miten pääsen Aavikkopalatsiin? 
4. Mistä löydän huilun? 

5. Miten saan Titaanin käsineen? 
Jäsen 037453 ja jäsen 038278 


1. Valoisan maan oikeassa yläkulmassa 

on vesimaailma, josta ne voi ostaa. 

2. Lapio löytyy pimeän maailman keskus- 
metsästä. 

3. Aavikkopalatsiin pääsee, kun käyttää 
taikakirjaa kivipaaden edessä. 

4. Tarvitset lapion, että voit alkaa hakea 
huilua valoisan maallman keskusmetsästä. 
5. Tämä kultahansikas on "pimeän puolen” 
4. labyrintissä. 


1. Missä sijaitsee Kultainen maa? 
2, Mistä löydän vasaran? 
Tommi Lukkarinen, Kangasniemi 


1. Sinne pääsee kun on saanut kolme medal- 
Jonkia ja Masterswordin sekä on onnistunut 
surmaamaan Agahnimin. 

2. Vasara on pimeän maailman 1. labyrintissä. 


Pro Wrestling (NES) 


1. Onko Pro Wrestlingiin koodeja? 

2. Kuinka voitan D7 Glant Pantherin? 
3. Kertokaa hyvä taktiikka peliin. 
Jäsen 050231 


1. Tässä pelissä el ole koodeja. 

2. Pelin ehkä paras hahmo on Dr. Guilao. 
Kokeilepa kuinka hän pärjää Jättipantterille. 
3. Paras taktiikka on opetella monipuolisia lii- 
kekombinaatioita eli yhdistää eri liikkeitä te- 
hokkaiksi sarjoiksi. 








PRITEKSETSIAEN  Tyvää 


Flintstones (NES) 


J—aaa 


am] )asats n ( somaa ooe positroni! 
FRED= 1 jm 


NERGY=7Yv L J COIN 
keon a —ndumuni 


1. Miten hyppivän gorillapomon voi päihittää? 
2. Onkojotain tehokonstia jättipomoa vastaan 
radalla, jolla on laiva? 

O. Ylönen, Helsinki 


1. Käytä avuksesi esineitä, joita pyörii alas tai- 
vaalta. Heitä niitä gorillan päälle. 

2. Tässä sinun täytyy yrittää selvitä pelkän nui- 
jan avulla, valitettavasti. Hakkaa päälle. 
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jätä THE MAGICAL GUEST STARRING 
MICKEY MOUSE 


Eräänä päivänä Mikki, Hessu ja 
Aku olivat ulkona pelaamassa 
= ää — 3 palloa, kun Pluto katosi. Mikki 
aa otti heti tehtäväkseen löytää 
KK J hänetja sai pian huomata, että 
Ensimmäinen pomo Musta Pekkaolikaapannut Pluton 
ja vienyt hänet mukanaan lin- 
naansa. Matka linnaan on pit- 
kä, mutta sinun avullasi Mikki 
voilöytää Pluton. 

























Capcom on tehnyt kuusi peliä NES-yksi- 
kölle ja kolme Game Boylle ja nyt on 
vuorossa SuperNES-peli. Tne Magical Suest 
kA A ha a ta jk onjännittävä seikkailu. Mikki saa pelin 
iokatdet = aikana erilaisia pukuja, joita hän voi 
Vonhatelkur auttaa Mikkiä vaihtaa milloin tahansa päälleen. En- 
e lä'eritavalla simmäinen on taikapuku, jonka avulla 
hän voi tehdä loitsuja vastustajille sekä 
olla pitkän aikaa veden alla. Kun Mikki ottaa toisen puvun päälleen, 
hänestä tulee palomies ja hän vol ruiskuttaa kelmien päälle vettä. kun 
nämä kuumenevat liikaa, Kolmas ja viimeinen puku muuttaa Mikin 
vuorikiipeilijäksi, joka heittoketjunsa avulla voi päästä melkein minne 
hyvänsä. Pelin grafiikka on huikean tyylikäs ja tätä seikkailua pitää 
odottaa jännityksellä. 






Julkaisija: Capcom * Pelin luonne: Tasohyppely * 
Pelaajia: 1 tai2* Salasana: Ei * Paristomuisti: Ei * 
Vaikeusaste: Vaihteleva 


SUPER STAR WARS 


Star Wars NES-yksikölle oli oikein hyvä peli ja nyt on pelin SuperNES-versio valmistunut. Hienon 
grafiikan ja äänen ansiosta tämäkin on huippupeli. 

Peli alkaa Luke Skywalkerin kotiplaneetalla Tatooniella, mistä löydät C-3PO:n. Kun olet voitta- 
nut Sarlacin voit lähteä liikkeelle valtaisalla hiekkamönkijällä Seuraavaksi pitää pelastaa R2-D2. 
Peli jatkuu Cantinassa ja pian löydät sekä Han Solon että Chewbackan. Tehtävänne on tuhota 
Kuolemantähti. Kapinallisten kohtalo on käsissänne. 


Super Star Warsin grafiikka on hyvin elävä ja pelissä on mahtavat pomot ja monsterit. Ratojen 
välillä on suurta vaihtelua, mikä on hieno juttu. Peli on myös todella haastava. Komeaa työtä. 


Julkaisija: JVC / Lucasfilm Arts * Pelin luonne: Toimintaseikkailu * 


Pelaajia: 1 * Salasana: Ei * Paristomuisti: Ei * Vaikeusaste: Vaikea 
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SOUL BLAZER 
Sou | Blazer Sinut on valittu keräämään yhteen kuu- 


si kiveä, Jotka hallitsevat koko maail- 
man pahuutta (kunpa se kävisi oikeasti- 
kinl). Pystyäksesi päihittämään kaikki mons- 
terit ja selvitäksesi kaikista heidän an- 
soistaan matkalla, sinun täytyy etsiä tai- 
kamiekka ja haarniska. Sinun apunasi 
ovat kylien ihmiset ja eläimet. Kyliä ke- 
hitetään koko ajan samalla kun sinä seikkailet. Kun selviät tietystä 
määrästä vihollisia, nousee kylään uusi talo tai silta tai sitten joku 
uudisrakentaja tulee kylään. 





Soul Blazer on Enixin jatko-osa Actraiserille, joka ilmestyy ihan pian 
Suomessa ja esitellään jo lehden PP-liitteessä. Tämä peli ei ole aivan 
samanlainen, vaan muistuttaa pikemmin Zelda-pelejä. Kuitenkin Actraiseria 
pelattuaan tuntuu olo kotoisalta myös Soul Blazerin kanssa. Sekä gra- 
fiikka että musiikki ovat onnistuneet hienosti kuten Actraiserissakin, 
mutta ohjattavuudessa on pientä kömpelyyttä vaikka Zelda kolmo- 
seen verrattuna. 





Julkaisija: Enix * Pelin luonne: Seikkailu * Pelaajia: ] 
* Salasana: Ei * Paristomuisti: Kyllä * Vaikeusaste: 
Keskitasoa 





FINAL FANTASY - 
MYSTIC GUEST 


Useimmat roolipelit, mitä USAssa ja Ja- 
panissa on tähän mennessä on julkais- 
tu, ovat olleet suuria ja monimutkaisia. 
Niiden selvittämiseen on yleensä vaa- 
dittu taitavaa ja kokenutta roolipelaa- 
jaa. Nyt Sguare julkaisee suurempaa 
yleisöä tavoitellen yhdessä Nintendon kanssa yksinkertaisemman ver- 
slon suositusta Final Fantasy-sarjasta. Pelissä Mystic &uest ohjaat kahta 
pelaajaa samanaikaisesti, mutta jos se tuntuu liian hankalalta, voit 
valita automaattisen ohjauksen toiselle. jolloin tämä toimii tietokone- 
pelaajana. 





Pelin tarina on vanha ja tuttu. Ilkeä tyranni on varastanut viisi kristallia ja 
sinun pitää nyt löytää ne. Saat apua monilta ystäviltä, joilla kullakin on 
hyvät erikoistaitonsa ja aseensa. Tulet matkan varrella koko ajan 
vahvemmaksi ja saat parempia aseita. mutta ystäväsi eivät kehity 
pelin aikana. 





Pelin graflikka on mainio Ja musiikki todella hyvä, kuten Sguaren peleis- 
sä yleensä. Ajatus uuslen Ja nuorempler: pelaajien houkuttelemisesta 
roolipelien pariin on hleno. 


Julkaisija: Sguare * Pelin luonne: Roolipeli * Pelaajia: ] * 


Salasana: Ei * Paristomuisti: Ei * Vaikeusaste: Keskitasoa 
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| O 
KunLinksaa viimein Agahnimin 1 
kukistettua ja uskot selvinneesi 
pelin loppuun, ilmestyy arkkivi- 
hollisesi Ganonesiin. Hän pake- 
nee pyramidiin Pimeyden Maa- 
ilmassa ja hänet voittaakseen 


pitää Linkillä olla.hopeanuolia; A N 
Kun löydät nuolet, voit loikata : ? I o k th P t 
alas reiästä aivan pyramidin i JAN In to C= as 
huipullaja käydäkamppailuun 

Ganonia vastaan. Ensiksi hän vain heittää keihäänsä sinua kohti ja voit yksinkertaisesti lyödä häntä 
miekalla. Mutta hetken päästä Ganon puhaltaa kynttilät sammuksiin ja sinun pitää kerta kerran jäl- 


keem'sytyttää ne uudestaan. Kunmolemmätkynttilätpälavat, mutta vain silloin, voit käydä miekkoi- 
nesi Ganonin kimppuunja am pua perään hopeanuolen. Pystytkö palauttamaan rauhan Heraldiaan? 


NSN | 


- 
o 










A 
€ 





[= 
S 









Valmistaudu h 
pyramidin sisä 





Ei 


15 ams Hajäadts S=] 


+. aluksi taistelu on helppoa. %.- mutta;kun tulee pimeääja Kun lopulta saat Ganonin, 
Ganon katoaa, alkaa Linkin nujerrettua, avautuu Ovi... 
korvia kuumottaa. 





+. jonka takana sinua odottaa Link onlöytänyt triovoiman... «ja voiantaaaseensapois. 
yllätys. w | 
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KUUKAUDEN KILPAILU 
) OLETKO PAASSYT 
o ZELDA III:N LOPPUUN? o 





Jos olet nujertanut jälleen Ganonin 
ja pelastanut Heraldian, sinun pitäisi 
Ilman suurempia valkeuksia pystyä 
vastaamaan seuraaviin kysymyksiin 
ja siten saada tilalsuus voittaa uus! 
jännittävä roolipeli Actralser. Enlx- 
yhtiön Actraiser on yksi kaikkein 
suoslituimmistaroolipeleistä Super 
Nintendolle niin USAssa kuin 
Japanissakin. 


CACTI 0<037 TIME 290 SCORE 208 
TÄ 


Ja tässä ovat PLAYER + 
kysymykset: 


Ki 


Kun painat Start- 
nappulaa, tulee 
esiin valikko, joka 
kertoo muun 
muassa kuinka 
vahva miekkasi on. 
Mikä on suurin luku, joka tässä 
kohdassa voi olla? 


2. 


Kuinka monta kristallia voit löytää 
Pimeyden Maailmasta (Dark World)? 


3. 


Kuinka monta sydäntä sinulla voi 
enintään olla? 


4. 
Kuinka monta kerrosta on Ganonin 
tornissa (missä kohtaat Agahnimin 
toisen kerran)? 





Nämä neljä lukua muodostavat 
oikean vastauksen tämän kuukauden 
kilpailussa. Kirjoita ne postikorttiin 
ja lähetä meille, niin olet mukana 
kisassa. Oikein vastanneiden kesken 
arvotaan kolme Super Nintendon 
hulppu-uutuutta, Actraiser-roolipeli- 
kasettia. 


Actraiser on 
roolipeli, jossa 
sinun pitää 
sekä nujertaa 
pahuuden 
voimat (vähän 
kuin Zeldassa- 
kin), että 
rakentaa kyliä 
kukoistaviksi 
(slihen tapaan kuin Sim Cityssä). 
Huikea seikkailu- ja taktiikkapell. 


Vastausten tulee olla perillä 
vilmeistään maaliskuun 15. pälvänä. 


Kirjoita vastaus postikorttiin 
ja laita osoitteeksi: 
Zelda-kilpailu 
Nintendo-lehti 2/93 
Särkiniementie 5 C 
00210 HELSINKI 
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NO. 3 


IN AD) 1993 


ILMESTYY MAALISKUUSSA 


SILLOIN SAA ENSI-ILTANSA 
UUSI JAPANILAINEN 
ZELDA-SARJAKUVA. 


Sarjakuva pohjautuu 
suosittuun 5 ES-peliin 
Zelda II! - A Linkto the Past. 
Jos mearvaamme oikein, 
myös sarjis tulee 
saavuttamaan suuren 
suosion teidän lukijoiden 
keskuudessa... 


= mus mm mn VOITTAJIA m [s 
SUPER MARIO WORLD-KILPAILU ON RATKENNUT! 







n mE mu 


Nintendo-lehden numerossa 10/1992 ollut kuukauden kilpailu, 
jossa kysyttiin asioita Super Mario World -pelistä, on nyt ratkennut. 
Kolme voittajaa, jotka saivat kukin Mario & Yoshi -pelikasetin, 
on arvottu oikeinvastanneiden joukosta. 

Oikeat vastaukset: 

1. Mario kohtaa 7 Koopa-nuorta. 

2. Maaleja pelissä on yhteensä 96. 

3. Switch-palatseja löytyy 4 eriväristä. 

4. Tähtiä täytyy kerätä 100, että saa lisäelämän. 


MARIO & YOSHI -pelikasetit voittivat seuraavat 
kolme onnenpotkimaa: 
Jarno Lehtola, Helsinki 
Matias Vanhanen, Paimio 
Tero Tapio Pennanen, Suolahti 
0 v 1 1 1 1 1 (1 N A N LAN N N N N KAN KAAN AN EN A SN KN KN IN 
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PILIPALIPILOTIT HUIMISSA 
SEIKKAILUISSA ! — < 


— 


PILIPALIPILOTIT PILIPALIPILOTIT PILIPALIP'' 


Toimintaa, jännitystä ja huimia seikkailuja 

Moen Pilipalipilottien seurassa. 
ilkkaassa Kelponiemen satamakaupungissa 

Lento-Pulju Oy:n huippulentäjä Baloo yhdessä 

kekseliäiden apureidensa kanssa taistelee 

ilmaherruutta tavoittelevaa Rosvo-Rudolf 

Don Karnagea vastaan. 

Lähde sinäkin mukaan seikkailuun. 

















KAI KAAKKURI 





"b — REBEKKA 
KANKIMAKI 


SUPERPILOTTI 
BALOO 


Tulossa myös Nintendo pelinä. 

Pilipalipilotit ovat saaneet lentäjä-ässä Baloon johdolla tehtäväkseen 
kuljettaa kahdeksan lastia rahtitavaraa. Rosvo-Rudolf Don Karnage 
tekee joukkoineen kaikkensa estääkseen lastien perillepääsyn. 
Baloo seikkailee lentokone Ilmarin ja apureidensa kanssa muun 
muassa pilvissä, viidakossa ja sademetsissä.Don Karnagen lisäksi 
häntä vaanivat alligaattorit, intiaanit ym. viholliset. 

Varaudu sinäkin auttamaan Pilipalipilotteja lastien 
perillekuljettamiseksi. Peli ilmestyy syyskuussa. 


Phnente Oy 


Maahantuoja: Funente oy, Särkiniementie 5, 00210 Helsinki, Puh. 90-670455 
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| VIETTELEVÄTKÖ 
| HALUATKO KOKEA MUUMIO 


TV-TÄHTI JA ELOKUVASANKA 
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O TAAKSESI, VAAN HAE INDY LEHTIPISTEESTÄ! 
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